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1. Einleitung

Herzlichen Gluckwunsch zum Kauf der DGT2500 chess clock. Die DGT2500 ist die offizielle
FIDE-Chess-Clock, die vom internationalen Schachverband FIDE anerkannt und empfohlen
wird. Sie steht in voller Ubereinstimmung mit den FIDE-Schachregeln und ist fUr alle Partien
und Wettbewerbe geeignet.
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Figure 1. DGT2500 Display

2. Tastenbeschreibung
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ON/ OFF

Bewegen Sie den Cursor oder gehen Sie zum vorherigen Einstellungsbildschirm.
Optioneninfos anzeigen: In “Warten auf Start” und wahrend “Option wahlen”
drucken Sie diese Taste, um die Timing-Kategorie und detaillierte Einstellungen zu
sehen.

Erzwungener Zugzahler: Im Modus “Warten auf Start” diese Taste 2 Sekunden
lang gedruckt halten, um die Uhr so einzustellen, dass der Periodenwechsel von der
Anzahl der ZUge abhangt.

Wert einer ausgewahlten Ziffer um 1verringern.

Ton: Im Modus “Warten auf Start” oder “Pause” diese Taste 2 Sekunden lang
gedrUckt halten, um den Ton ein- oder auszuschalten.

Start oder Pause der Uhr.

Schiedsrichtermodus: Im Modus “Pause” halten Sie diese Taste 3 Sekunden lang
gedrlckt, um in den Schiedsrichtermodus zu gelangen, in dem Sie die aktuelle Zeit
bearbeiten und verschieben kénnen count.

Akzeptieren+Weiter: Im “Auswahlmodus” konnen Sie mit dieser Taste die aktuelle
Auswahl Ubernehmen. Wenn Sie sich in einer manuellen Einstellung befinden,
driicken Sie diese Taste, um alle Anderungen zu Ubernehmen und weitere
Bildschirme zu Uberspringen. Die Uhr schaltet sofort auf “Warten auf Start” um.

Wert einer ausgewahlten Ziffer um 1 erhéhen.

Zugzahler: Halten Sie diese Taste gedrickt, um die Anzahl der abgeschlossenen
ZUge fur jede Seite anzuzeigen.

Bewegen Sie den Cursor oder gehen Sie zum nachsten Einstellungsbildschirm.

Akzeptieren: Drlcken Sie im “Auswahlmodus” diese Taste, um die aktuelle Auswahl
zu Ubernehmen. Wenn Sie sich in einer manuellen Einstellung befinden, gelangen Sie
mit dieser Taste zum nachsten Einstellungsbildschirm.

Anhalten: Halten Sie diese Taste im Modus “Warten auf Start” 2 Sekunden lang
gedrickt, um das Anhalten ein-/auszuschalten. Damit wird die Zeit fUr beide Seiten
“eingefroren”, wenn ein Spieler 0:00 erreicht.

On/Off: Verwenden Sie die weiBe Taste an der Unterseite, um die Uhr ein- oder
auszuschalten. Wenn Sie sie zweimal schnell driicken, stellen Sie die Uhr auf die
zuletzt verwendete Option zurUck.
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3. Schnelle Einrichtung

1. Drlcken Sie die On/Off-Taste, um die Uhr einzuschalten.

2. Navigieren Sie mit den Plus- und Minustasten durch die Optionen.

3. Dricken Sie auf Play/Pause oder den Pfeil nach rechts, um eine Option auszuwahlen.

4. Stellen Sie den Hebel auf die richtige Startposition. Auf dem Display sind die Balken auf der
Seite zu sehen, die gestartet wird (die wei3e Seite).

5. erwenden Sie die Minus-, Plus- oder linken Pfeiltasten, um den Ton, das Anhalten und/oder
den Zugzahler ein- oder auszuschalten.

6. Drucken Sie Play/Pause, um das Spiel zu starten.

7. Dricken Sie Play/Pause, um das Spiel zu unterbrechen und fortzusetzen.

8. Wenn ein Spieler die Null erreicht, wird die Flagge durch einen blinkenden Balken oben und
unten auf dem dem Display angezeigt.

9. Driicken Sie zweimal schnell auf on/off an der Unterseite, um die DGT2500 neu zu starten
und ein neues Spiel zu beginnen.

4. Manuelle Einrichtung

1. Drlcken Sie die On/Off-Taste, um die Uhr einzuschalten.

2. Wahlen Sie die manuelle Einstellungsoption fur die gewlnschte Zeitmessmethode.

3. Verwenden Sie die linke und rechte Taste, um durch die Ziffern zu navigieren; verwenden
Sie + und -, um den Ziffernwert zu bearbeiten.

4. Drlcken Sie bei der letzten Ziffer, um zum nachsten Einstellungsbildschirm zu gelangen.
Bearbeiten Sie die Werte pro Bildschirm fur Ihre gewUlnschte Spielzeit.

5. Wenn Sie keine zweite oder dritte Periode wlinschen, lassen Sie den Wert bei Null.

6. Wenn Sie den “Erzwungenen Zugzahler” nicht verwenden mochten, lassen Sie den Wert
des Zahlers auf Null.

7. Auf dem letzten Bildschirm klicken, um die manuelle Einrichtung zu beenden und zu
“Warten auf Start” zu wechseln.

8. Wahrend der manuellen Einrichtung kénnen mit Play/Pause weitere Bildschirme
Ubersprungen werden, um zu “Warten auf Start” zu gelangen”.

9. Die manuelle Einrichtung ist nun abgeschlossen. Fihren Sie nun die Schritte 4 bis 9 der
obigen Schnelleinrichtung aus, um die Einrichtung abzuschlieBen und Ihr Spiel zu starten.

5. Volistandige Einrichtung und Uhrmodi

In den Abschnitten 3 und 4 dieses Handbuchs wird die schnelle Einrichtung der Uhr kurz
erlautert. In diesem Kapitel gehen wir naher auf die Funktionen und Modi der Uhr ein.

Auswahlmodus

Beim Einschalten startet die Uhr im “Auswahlmodus”. Hier kénnen Sie mit den Plus- und
Minustasten durch die Optionen navigieren. Zu jeder Option werden auf dem Display
Startzeit, Gesamtzahl der Perioden, Standardeinstellungen fur das Anhalten, den Ton oder
den Erzwungenen Zugzahler angezeigt. Zudem zeigen die beiden Balken an, welche Seite

[, SO0, sm,

a | = | ol | &

Figure 2. Selection mode
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Wenn Anhalten aktiviert ist, zahlt die Uhr auf beiden Seiten nicht mehr weiter, wenn eine Seite
0:00 erreicht. Anhalten ist fur alle Bonus- und Verzégerungsoptionen voreingestellt.

Hier kann der Hebel frei umgelegt werden, aber keine anderen Einstellungen verandert
werden. Durch Drucken der linken Pfeiltaste werden Einstellungsdetails angezeigt. Weitere
Angaben zur Einstellung der Schachuhr erhalten Sie unter “Einstellungsdetails”.

Wenn Sie die gewlnschte Timing-Option gefunden haben, dricken Sie die Play/Pause- oder
die rechte Pfeiltaste, um sie auszuwahlen.

Warten auf Start
Nach Auswahl einer Option geht die Uhr in den Modus “Warten auf Start”. Die “Pause” vor
dem Start eines Spiels. Nun kdnnen noch letzte Einstellungen erfolgen:

Hebel kann immer noch umgestellt werden, um die richtige Startseite/weiRe
Seite zu zeigen.

halten.

Die Tonfunktion lasst sich ein- oder ausschalten, indem Sie die Minustaste

:4?: Anhaltefunktion ein- oder ausschalten, indem Sie die rechte Pfeiltaste gedrickt
I gedrUckt halten.

# “Erzwungener Zugzahler ein- oder ausschalteten, durch linke Pfeiltaste
gedrUckt halten.

Wenn Sie prifen méchten, ob die gewahlte Zeiteinstellung/Option korrekt ist, driicken Sie den
Pfeil nach links, um die Einstellungsdetails anzuzeigen.

Wenn alle Einstellungen korrekt sind, driicken Sie die Play/Pause-Taste, um die Uhr zu starten.

Laufzeitmodus

Nachdem die Uhr gestartet wurde, beginnt sie auf der Seite, auf der der Hebel oben ist,
abwarts zu zahlen. Hat ein Spieler seinen Zug beendet, muss er den Hebel nach unten
drucken. Wenn dies geschieht, ist der Hebel auf der anderen Seite oben und die Uhr beginnt
zu zahlen. Dies wird fortgesetzt, bis eine der beiden Seiten Null erreicht hat.
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Figure 3. Time Running mode

Wenn die Uhr lauft, hat das Dricken von Tasten keine Auswirkung, es sei denn, Sie driicken
die Plustaste und der Bildschirm fur den Zugzahler wird angezeigt. Dies kann mit oder ohne
aktiviertem “Erzwungenen Zugzahler” geschehen.

Wenn die Zeit Iauft, werden die Options- und Periodennummern ausgeblendet. Wenn

der Ton, das Anhalten und/oder der “Erzwungene Zugzéhler” aktiviert sind, bleibt das
entsprechende Symbol sichtbar.
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Zugzahler anzeigen

In bestimmten Modi kann der Zugzahler mit der Plustaste angezeigt werden. Wenn Sie die
Plustaste gedrickt halten, werden auf dem Bildschirm ein “W” und ein “B” angezeigt, um die
“weiBe” und die “schwarze” Seite zu kennzeichnen. Die Ziffern neben “W" und “B" zeigen
an, wie oft der Hebel umgelegt wurde. Wenn die Uhr richtig eingestellt ist, entspricht dies der
Anzahl der auf dem Brett ausgeflUhrten Zuge.

Pause

Durch Drucken der Taste Play/Pause pausieren und starten Sie die Uhr. Dadurch wird

der Countdown fur beide Seiten angehalten, das Play/Pause-Symbol erscheint und die
Optionsnummer und die Periodennummer werden angezeigt. Wahrend der Pause kénnen
Sie Einstellungen fur Anhalten, Ton und “Erzwungener Zugzahler” ein- oder ausschalten.
Sie kénnen jedoch nicht die Position des Hebels andern. Wenn die Hebelposition wahrend
der Pause verandert wird, muss sie wieder in die urspringliche Position vor der Pause
zurtckgesetzt werden. Andernfalls schaltet die Uhr aus Sicherheitsgrinden in den
“Schiedsrichtermodus”.

Flag-fall

Ein Flag-Fall tritt ein, wenn ein Spieler seine gesamte verflgbare Zeit verbraucht hat. Um den
Flag-Fall anzuzeigen, werden zwei blinkende Balken Uber den Zahlen 0:00 angezeigt. Wenn
die Uhr bei nicht aktivierter Anhaltefunktion verwendet wird, kann die andere Seite weiterhin
zahlen, wenn der Hebel auf dieser Seite oben ist. Wenn die Anhaltefunktion aktiviert ist, kann
die Zeit auf keiner Seite heruntergezahlt werden, nachdem 0:00 erreicht ist. Auch wenn die
Position des Hebels umgestellt wird.

Beachten Sie, dass die Flaggenbalken auch angezeigt werden, wenn ein Periodenwechsel
stattfindet. In diesem Moment werden die Flaggenbalken fur 5 Minuten angezeigt (nicht
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Figure 4. Flag Fall
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Details zur Einstellung

Es ist moglich, die aktuellen Einstellungen der Uhr wahrend “Option wahlen, Warten auf
Start und Pause” zu Uberprifen. Wenn Sie die linke Pfeiltaste drlcken, zeigt die Uhr zunachst
die Kategorie der Zeitsteuerung an. Zum Beispiel “Fischer” fUr Fischer-Bonus-Zeitsteuerung.
Wenn Sie die rechte Pfeiltaste dricken, kommen Sie Wenn alle Einstellungen korrekt sind,
drucken Sie die Play/Pause-Taste, um die Uhr zu starten. Zum nachsten Bildschirm und sehen
die Startzeit der ersten Periode. Wenn Sie erneut auf den Pfeil nach rechts drlicken, sehen Sie
die Bonuszeit fur die erste Periode. Diesen Vorgang kénnen Sie so lange wiederholen, bis Sie
die Startzeit und die Steigerungsrate fur jede Periode gesehen haben.
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6. Manuelle Einstellungen

Kehren Sie zum vorherigen Uhrenmodus zurlck, indem Sie die linke Taste erneut drlcken,
die Play/Pause-Taste driicken oder die rechte Taste drlcken, bis alle Informationsbildschirme
abgelaufen sind.

Fur jede der Zeitmessmethoden gibt es eine eigene manuelle Einstellung auf der Uhr. In der
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Figure 5. Time selection in manual mode

manuellen Einstellung kdnnen Sie eine eigene Zeit pro Periode einstellen. Optionsspezifische
Zeiteinstellungen wie Bonus-, Verzégerungs- oder Byo-Yomi-Perioden kénnen ebenfalls
angepasst werden.

Wenn Sie die manuelle Einstellung zum ersten Mal vornehmen, sehen Sie eine Anzeige wie
oben abgebildet. Die Zahl in der Ecke des Displays zeigt an, dass Sie die Startzeit fur den
ersten Zeitraum bearbeiten.

Die Balken blinken Uber und unter der Ziffer, die gerade ausgewahlt ist. Mit den Plus- und
Minustasten konnen Sie den Zahlenwert bearbeiten. Wenn Sie die Pfeiltasten drlcken,
gelangen Sie zur ndchsten oder vorherigen Ziffer. Anderungen, die Sie auf der linken Seite
der Uhr vornehmen, werden automatisch auf die rechte Seite Ubertragen. Wenn Sie eine
asymmetrische Einstellung vornehmen machten, bearbeiten Sie zunachst die linke Seite.
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Figure 6. Bonus selection in manual mode

Andern Sie dann die Uhrzeit auf der rechten Seite. Wenn Sie an der letzten Stelle des
Bildschirms die rechte Pfeiltaste drlcken, gelangen Sie zum nachsten Bildschirm.

Nachdem Sie die Startzeit fUr die erste Periode eingestellt haben, hangt der zweite Bildschirm
von der gewahlten manuellen Einstellung ab. In der Abbildung oben ist der zweite Bildschirm
fUr die manuelle Einstellung “Fischer-Bonus” zu sehen. Die Bearbeitung der Werte erfolgt auf
die gleiche Weise wie im vorherigen Bildschirm.

Nachdem Sie den Bonus, die Verzdégerung oder eine andere spezifische Option eingestellt
haben gelangen Sie zum Zugbildschirm. Auf diesem Bildschirm kénnen Sie die Anzahl der
Zuge pro Periode einstellen. Wenn Sie den “Erzwungenen Zugzahler” nicht verwenden
mochten, kénnen Sie die Zahl auf Null belassen. Wenn Sie eine bestimmte Anzahl einstellen,
geht die Uhr in die nachste Periode Uber, sobald die eingestellte Anzahl von Zigen
abgeschlossen ist.

Beachten Sie, dass der Bonus oder die Verzdgerung fur jede Periode festgelegt werden muss.
Wenn Sie einen Bonus ab Zug 1verwenden mochten, muss der Bonus fur Periode 1 und fur
alle folgenden Perioden festgelegt werden.

Wenn Sie einen Bonus nur in einer bestimmten Periode verwenden méchten, muissen Sie den
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Bonus nur in dieser bestimmten Periode einstellen.

Um den Bonus ab einer bestimmten Anzahl von Zlgen festzulegen, muss der Erzwungene
Zugzahler verwendet werden. Wenn Sie z.B. einen 30-Sekunden-Bonus ab dem 61. Zug
einstellen méchten, setzen Sie den Zugzahler in der Periode vor der Periode mit der
Bonuszeit auf 60. Beachten Sie, dass bei mehr als zwei Perioden ein Zugzahler fur alle
vorhergehenden Perioden gesetzt werden muss. Wahrend der manuellen Einstellung kdnnen
Sie alle Einstellungen schnell Gbernehmen, indem Sie die Play/Pause-Taste Taste dricken.
Dadurch werden alle weiteren Bildschirme und die entsprechenden Periodeneinstellungen
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Figure 7. Move counter selection in manual mode

7. Periodeniibergang

Wenn eine Zeitsteuerungsoption mehrere Perioden hat, erfolgt der Ubergang von einer
Periode zur nachsten, wenn die Zeit in der ersten Periode 0:00 erreicht. Die Zeit der zweiten
Periode wird Ubernommen und fur 5 Minuten werden die “Flaggen”-Balken angezeigt, um
einen Periodenwechsel anzuzeigen.
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Periodenliibergang nach Anzahl der Zlige

Esist auch méglich, die Uhr so einzustellen, dass der Periodenubergang nach einer
bestimmten Anzahl von Zugen erfolgt (oder genauer gesagt, wenn der Hebel eine bestimmte
Anzahl von Malen umgelegt wurde). Diese Funktion wird “Erzwungener Zugzahler” genannt.
Wenn diese Funktion aktiviert ist, wird die Zeit der nachsten Periode automatisch zur
aktuellen Zeit hinzugefugt, wenn der Zugzahler die eingestellte Anzahl von Zugen erreicht.
Bei den Standardoptionen ist die Zuganzahl auf der Grundlage des FIDE-Standardzeitsystems
voreingestellt. Wenn Sie eine andere Anzahl von Zugen einstellen mdchten, verwenden Sie
stattdessen eine manuelle Einstellung.

enn Sie mit dem Periodenubergang auf Basis des Zugzahlers spielen mochten. Wahlen Sie
zunachst die Option, die Sie spielen mdchten. Bevor Sie das Spiel beginnen, halten Sie die
linke Pfeiltaste gedrlckt. Wenn das Symbol # auf dem Display erscheint, ist der “Erzwungene
Zugzahler” aktiviert.

8. Schiedsrichtermodus

In bestimmten Fallen mochten Sie vielleicht eine Korrektur der Zeit oder des

Zugzahlers vornehmen, nachdem eine Partie bereits begonnen hat. Dies konnen Sie im
Schiedsrichtermodus tun. Die Einrichtungssequenz ist dieselbe wie bei der manuellen
Einrichtung. Um in den Schiedsrichtermodus zu gelangen, halten Sie die Taste Play/Pause 3
Sekunden lang gedrlckt, wenn die Uhr angehalten ist.

Schnelle Zeitstrafe

Esist auch maoglich, schnell 1 Minute auf jeder Seite der Uhr hinzuzuflgen, ohne in

den Schiedsrichtermodus zu wechseln. Wenn die Uhr angehalten ist, halten Sie die
rechte Pfeiltaste gedrUckt. Drlcken Sie dann die Minustaste, um 1 Minute auf der linken
Seite hinzuzuflgen. Oder drlcken Sie die Plustaste, um 1 Minute auf der rechten Seite
hinzuzufugen.
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9. Glossar
Zeit
Im Zeitmodus zahlt die Uhr die Zeit auf der Seite herunter, auf der der Hebel nach oben steht.

Fischer bonus

In der Fischer-Bonuseinstellung erhalten Spieler fur jeden Zug zusatzliche Zeit. Eine Bonuszeit
wird vor jedem Zug von Beginn der Partie an hinzugeflugt. Das Spielen mit Inkrementen
(Bonus) ist zum Standard im Schach geworden.

Verzégerung

Bei der Verzdgerungseinstellung wird den Spielern zu Beginn jeder Runde eine bestimmte
Zeitspanne zur VerfUgung gestellt, bevor ihre Hauptbedenkzeit ablauft. Diese Verzdégerung
wird in der Anzeige zur Hauptbedenkzeit addiert, so dass die Gesamtzeit, die jedem Spieler
zur Verflgung steht, immer sichtbar ist. Zu Beginn des Zuges eines Spielers beginnt die Uhr
zu zahlen. Wenn sich der Spieler innerhalb der Verzogerungszeit bewegt, wird die Zeit in der
Anzeige wieder auf den Stand vor Beginn des Zuges zurtickgesetzt.

US-Verzégerung

In den US-Verzégerungseinstellungen verflugt die Uhr Uber einen separaten Timer, der vor
jeder Runde herunterzuzahlen beginnt. Nachdem der separate Timer fertig heruntergezahlt
hat, beginnt die Hauptzeit mit dem Countdown.

Byo-Yomi

In den japanischen Byo-Yomi-Einstellungen gehen die Spieler in die Byo-Yomi-Periode Uber,
wenn ihre Hauptzeit abgelaufen ist. Der Spieler erhalt eine Anzahl von Byo-Yomi-Perioden
mit einer bestimmten Zeitspanne pro Periode. SchlieBt der Spieler seinen Zug innerhalb
dieser Zeitspanne ab, wird die Zeitspanne zurlickgesetzt. Uberschreitet er jedoch die Zeit
dieser Periode, wird die Zeit nicht zurlckgesetzt und die nachste Periode beginnt mit dem
Ruckwartszahlen. Jedes Mal, wenn Sie die Zeit einer Periode Uberschreiten, wird die Anzahl
der verbleibenden Perioden um eins verringert. Wenn die Zeit der letzten Byo-Yomi-Periode
aufgebraucht ist, hat der Spieler nach Zeit verloren und die Flagge wird angezeigt.

Canadian byo-yomi

Wenn im kanadischen Byo-Yomi die Hauptzeit ablauft, tritt der Spieler in eine zweite Periode
ein, in der er eine vereinbarte Anzahl von Zugen in einer bestimmten Zeit ausfuhren muss.
Wenn die vereinbarte Anzahl von Zlgen abgeschlossen ist, kann die Uhr des Spielers mit der
Byo-Yomi Zeit neu geladen werden, indem die Minustaste zwei Sekunden lang gedrickt wird.

Sanduhr
Bei den Sanduhr-Optionen beginnen die Spieler mit der gleichen Zeit auf der Uhr, aber wenn
die Uhr des einen Spielers herunterzahlt, zahlt die Uhr des anderen Spielers hoch.

Gong

Bei den Gong-Optionen erhalten die Spieler flr jeden Zug die gleiche feste Zeitspanne. Sie
mussen ihren Zug machen, wenn die Uhr das Ende ihres Zuges anzeigt. Der Hebel wird bei
dieser Option nicht verwendet.

Scrabble™
In den Scrabble™-Optionen beginnt die Uhr hochzuzahlen, wenn die Null erreicht ist.

Zugtimer

In den Zugtimer-Einstellungen zahlt die Uhr eine bestimmte Zeit herunter und ein Spieler
muss seinen Zug beenden, bevor der Timer 0:00 erreicht. Die Zeit wird dann fur ihren
nachsten Zug zurlckgesetzt.
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10. Garantie

DGT2500 erfullt die héchsten Qualitatsanforderungen. Sollte Ihr DGT2500 trotz unserer
sorgfaltigen Auswahl von Teilen, Materialien, Produktion oder Transport innerhalb der ersten
zwei Jahre nach dem Kauf einen Mangel aufweisen, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler.
Die Garantie ist nur gultig, wenn das Produkt in einer vernunftigen und sorgfaltigen Art

und Weise verwendet wird, fur die es bestimmt ist. Die Garantie erlischt, wenn das Produkt
unsachgemaf verwendet wird oder wenn ohne vorherige schriftliche Zustimmung des DGT-
Supports oder eines der von DGT autorisierten Servicezentren unbefugte Anderungsversuche
unternommen wurden. Eine Liste der Servicezentren finden Sie auf der Website von DGT.

11. Technische Daten

Batterien:
Lebensdauer Batterie:
Prazision:

Gehause:
DisplaygroBe:
Gewicht der Uhr:
Dimensionen:

Eingetragenes Design

2X AA (1,5 Volt)

4000 Stunden

innerhalb von 1 Sekunde/Std.

ABS Plastic

174 mm x 31 mm (6.8" x 1,2")

318 g (1.2 02)

198 mm breit, 110 mm tief, 59 mm hoch
(7.8" breit, 4.3" tief, 2.3" hoch)

Digital Game Technology B.V.

S |Jzersteden 8
F—a % 7547 TB Enschede
U -y The Netherlands
% digitalgametechnology.com
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